
Sprint Camp SPb 2017

ТЕХНИЧЕСКАЯ ИНФОРМАЦИЯ

 1. Местность: 1старт – Парковый лес, с большим количеством дорог. 2,3 старт - Старая городская 
застройка в основном XIХ и начала ХХ века – дома различной формы, арки, проходы, ограды. 4 
старт – современный район с подземными переходами и домами небольшого размера. 
ВОЗМОЖНЫЕ ОПАСНОСТИ: Собаки, автомобильное движение в междворовых проездах, 
пешеходы. Автомобильное движение при пересечении улиц. Столкновение участников при резких
поворотах за угол. (Рекомендация – держаться правее).

 ЗАПРЕЩЕНЫ ДЛЯ ПЕРЕСЕЧЕНИЯ: Проезжая честь некоторых улиц. Пересечение только по 
пешеходному переходу. Облагороженная территория (клумбы, посадки) Локальные строительные 
и ремонтные работы; ограды, показанные толстой линией. Некоторые арки проходимы только в 
одном направлении, указанном красной стрелкой. В таких арках необходимо самостоятельно 
открывать калитку без замка.

 2. Авторы и карты: 1,2,4 старты - Александр Минаков (2016) 3 старт – Виктор Добрецов. 
Выполнены в условных знаках для спринта (ISSOM 2007). Масштаб 1:4000, сечение рельефа 2,5 м 
Напечатана на принтере. Легенды выдаются дополнительно. 

3. Параметры 

Дисциплина Мужчины Женщины
Ночной старт 4,2 26 3,5 25
Квалификация 5,7 (по ОВ*) 16 5,0 (по ОВ) 12
Финал 3,6 (по ОВ) 11 3,1 (по ОВ) 11
Общий старт 
(2 круга, с рассеиванием) 4,2 21 3,6 17

*ОВ – оптимальный вариант. 

Дистанции в заданном направлении. 

4. Система отметки SportIdent Участники сами следят за соответствием номера чипа в протоколе и 
личного чипа


